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剛体の移動と回転 Quiz 略解

Quiz略解

撃力が加わる前, 重心運動の運動量, 重心のまわりの回転の角速度はとも
に zeroだった.
撃力 (力積)は Fτ なので, 撃力が加わったあとの重心運動の運動量の大
きさは P = 0 + Fτ . よって速さは Fτ

M .
撃力のモーメント (力積のモーメント)は
(A, b, 0) × (τF, 0, 0) = (0, 0,−bτF ) なので, 撃力が加わったあとの重心の
まわりの角運動量の大きさは |Lz| = bFτ . よって回転の角速度は bFτ

I .
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